Virtual Street Art - Digitale Raume fiir kreative Kooperation

Abstract:

Virtual Street Art ist eine offene Biihne fiir Kiinstler:innen, Designer:innen und Kreative weltweit.

Reale Orte werden zu digitalen Leinwdnden, auf denen neue Formen urbaner Kunst entstehen — sichtbar fiir alle,
erlebbar iiberall. Ob im Atelier, am Laptop oder auf dem Smartphone: Jede:r kann mitgestalten, Ideen teilen und Teil
eines lebendigen Netzwerks werden, das die Stadt neu denkt und gestaltet.

Einleitung

Die offene, internationale Initiative Virtual Street Art ist eine Plattform, die seit 2020 von einem Netzwerk
aus Kiinstler:innen, Designer:innen, Architekt:innen und Kulturorganisationen getragen wird.

Sie entstand aus dem Wunsch, Street Art unabhdngig von physischen Begrenzungen sichtbar zu machen und
einen digitalen Raum fiir kiinstlerische Kooperationen zu schaffen. Heute umfasst die Plattform iiber 1.600
virtuelle Werke aus mehr als 20 Liandern — und wéchst kontinuierlich weiter. Virtual Street Art ist ein
innovatives, zukunftsorientiertes disruptive Designprojekt mit internationaler Ausrichtung.

Seit 2011 findet jahrlich das Street Art Festival FISART statt, im Rahmen dessen bis 2021 iiber 500 Werke
im 6ffentlichen Raum von Timisoara, der Europédischen Kulturhauptstadt 2023, entstanden sind.

Das Projekt ,, Virtual FISART — Making Street Art from Home “ wurde 2020 wahrend der Pandemie ins Leben
gerufen, als 6ffentliche Kunstprojekte kaum moglich waren.

Heute steht die Plattform in direktem Austausch mit einer weltweiten Community von iiber 400 Street
Artists, Designer:innen, Architekt:innen und Akademiker:innen.

Ziel ist es, digitale Street Art und urbanes Design miteinander zu verbinden und die Entstehung eines offenen
Netzwerks fiir kreative Zusammenarbeit zu fordern.

Bestehende Inhalte und Ressourcen
Die Plattform bietet bereits:

¢ FEine umfangreiche Sammlung von Fotografien von Fassaden und Gebduden aus Stadten in Europa
sowie Nord-, Mittel- und Stidamerika, die als Grundlage fiir virtuelle Street-Art-Werke dienen.

e FEine Kollektion von virtuellen Werken, die auf beiden Seiten des Atlantiks entstanden sind.

¢ Virtuelle Street-Art-Werke, die zwischen 2020 und 2024 auf Frankfurter Fassaden im 6ffentlichen
Raum entstanden sind.

e Virtuelle Werke, die 2025 auf Fassaden von Frankfurter Kunstgalerien realisiert wurden.

¢ Eine bestehende technische Infrastruktur, die modular aufgebaut und leicht erweiterbar ist.

Konzept und Funktionsweise der Plattform

Die Plattform ermoglicht es, Street-Art-Werke virtuell auf Fotos realer Orte zu platzieren und weltweit
zugdnglich zu machen.

Sie basiert auf einer modularen, eigenentwickelten IT-Struktur mit moderner Kartentechnologie, die flexibel
an Design- und Kommunikationsbediirfnisse angepasst werden kann.

Funktionsweise:
1. Ortsaufnahme: Gebidude, Fassaden oder 6ffentliche Orte werden fotografisch dokumentiert.
2. Kiinstlerische Gestaltung: Die Fotos dienen als digitale Leinwand fiir Urban-Art-Werke.

3. Integration: Die fertigen Werke werden in die Plattform eingespielt und an ihren realen Orten
positioniert.


https://virtualfisart.enduromania.net/CONTENT/Frankfurter%20Kuenstlerclub%20@Art%20Experience/5%20-%20Digitale%20Kunst%20@Frankfurt%20Art%20Experience/Youtubelinks%20-%20MP4/Alle%20virtuellen%20Kunstwerke/VirtualStreetArt@FrankfurtArtExperience2025.mp4
https://photos.app.goo.gl/wo9sN45YegKbNk2L6
https://virtualfisart.enduromania.net/CONTENT/04%20Virtual%20Murals%20created%20by%20the%20participating%20artists/420%20Albums%20of%20Artists%20Sorted%20by%20Country.pdf
https://virtualfisart.enduromania.net/CONTENT/03%20Locations%20for%20Virtual%20Street%20Art/310%20Locations%20for%20Virtual%20Street%20Art%20in%20selected%20Cities.pdf
https://banat-media.eu/fisart2022/index.html

4. Prasentation: Uber eine interaktive Karte (Google Maps) konnen Nutzer:innen die Kunstwerke

virtuell an ihrem Standort entdecken.

5. Kuratierbarkeit: Werke lassen sich nach Format, Thema, Ort oder Kiinstler:in filtern und gezielt

prdsentieren.

Vorteile

Einfache Anwendung: Intuitive Bedienung und geringe Einstiegshiirden fiir Kreative und
Institutionen.

Hohe Sichtbarkeit: Globale Reichweite durch offene Webarchitektur und Social-Media-
Kompatibilitat.

Kooperation & Vernetzung: Forderung des Austauschs zwischen Kiinstler:innen, Festivals,
Institutionen und Stadten.

Innovatives disruptive Designkonzept: Zukunftsfdhiges System, das den Anforderungen moderner
Kommunikations- und Designstrategien entspricht.

Warum kreative Organisationen ideale Partner sind

Kreative Netzwerke, Agenturen und Studios verfiigen iiber das Potenzial, neue Formen der digitalen
und urbanen Kunst zu gestalten.

Virtual Street Art bietet hierfiir eine funktionierende, flexibel erweiterbare Plattform, die sich nahtlos
in bestehende Kommunikations-, Design- und Innovationsstrategien integrieren ldsst.

Durch gezielte Kooperationen kénnen professionelle, skalierbare Anwendungen entstehen, die Stidte,
Quartiere und kulturelle Initiativen international sichtbar machen — insbesondere im Kontext von
Kreativwirtschaft, Design und nachhaltiger Stadtentwicklung.

Hinter dem Projekt steht eine aktive internationale Community mit {iber 400 Kiinstler:innen,
Designer:innen und Architekt:innen, die bereit ist, neue Wege der digitalen Kunstvermittlung
mitzugestalten.

Kooperationsmoglichkeiten

Technische Weiterentwicklung: UI/UX-Design, Datenarchitektur, App-Integration.
Kuratierte Prasentationen: Themenbezogene Street-Art-Ausstellungen in Stadten oder Quartieren.
Kollaborative Netzwerke: Verbindung von Agenturen, Institutionen und Kiinstler:innen.

Veranstaltungsformate: Prasentationen im Rahmen von Festivals, Ausstellungen und Design-
Events.

Technologie und Potenzial

Das verwendete System basiert auf einer modernen, effizienten I'T-Architektur mit leicht skalierbarer
Struktur.

Die Benutzeroberfldache kann flexibel an die Anforderungen eines breiten kreativen Netzwerks angepasst
werden.

Durch das zukunftsorientierte disruptive Designkonzept erfiillt das Projekt die Kriterien einer
nachhaltigen Plattform, die sich ideal als Bestandteil internationaler Kultur- und Designprogramme eignet —
etwa im Rahmen der World Design Capital Frankfurt 2026.

Besondere Stirken:

Interaktive Verbindung von realer und virtueller Street Art


https://virtualfisart.enduromania.net/CONTENT/Disruptives%20Design%20in%20Aktion/Disruptives%20Design%20in%20Aktion%20-%20Virtual%20FISART.pdf
https://youtu.be/G22FvV7vw6s?si=KW2BOyAswFg0dp6N

¢ Einbindung von Augmented Reality (AR)-Elementen

¢ Offene Schnittstellen fiir kooperative Weiterentwicklung

¢ Internationale Community mit hohem kreativem Potenzial

Offen fiir Kooperationen

¢ Austausch mit innovativen Design-, Medien- und Kulturagenturen

e Zusammenarbeit mit strategischen Partner:innen, die
¢ das kreative und technologische Potenzial des Projekts erkennen,
¢ flexibel und zukunftsorientiert denken,
¢ und die Plattform gemeinsam weiterentwickeln mochten.

Bevorzugt wird eine fokussierte Kooperation mit einem geeigneten Partner oder einem kleinen, gut
abgestimmten Team — um Agilitédt, Effizienz und Innovation sicherzustellen.

Internationale Relevanz
¢ Organisation der International Online Street Art Conference 2021 mit 27 Sprecher:innen und
mehreren hundert Teilnehmenden weltweit.

¢ Langjdhrige Kooperation mit internationalen Kiinstler:innen, Festivals und Institutionen.

¢ Starke Verankerung in der europdischen Kultur- und Designlandschaft.
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https://virtualfisart.enduromania.net/CONTENT/07%20Street%20Art%20and%20Urban%20Regeneration%20Conference%20Documents/About%20-%20Invitation%20-%20Program%20-%20Timing/Stret%20Art%20&%20Urban%20Regeneration%20-%20Program%20and%20Speakers.pdf
http://virtualfisart.enduromania.net/
http://enduromania.net/
mailto:sergio.enduromania@gmail.com

